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A. Simbol Usecase Diagram

Simbol

Deskripsi

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling tertukar pesan
antar unit atau aktor; biasanya dinyatakan
dengan menggunakan kata kerja diawal frase

nama Use Case.

Aktor / Actor

Q
/N

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat diluar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol
dari aktor adalah adalah gambar orang,
biasanya dinyatakan menggunakan kata

benda diawal frase nama aktor.

Asosiasi/assosiation

Komunikasi antara aktor dan use case yang
berpartisipasi pada use case atau use case

memiliki interaksi dengan aktor.

Ekstensi/extend

->

Relasi use case tambahan kesebuah use case
dinamakan use case yang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walau tanpa use case

tambahan itu.

Generalisasi/generalization

>

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang

lebih umum dari lainnya.
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